
Zesta TV වෙවෙඳ දැන්වීම් සංකල්ප තරගය - තරග නීති හා 

වකාන්වවේසි 

 

1. හැඳින්වීම 

 

 Zesta TV වෙවෙඳ දැන්වීම් සංකල්ප තරගය ෙන, “My Zesta Story” 

සන්වෂයින්ව කන්වියුමර් ලංකා සමාගම විින්ව සංවිධානය කරනු ලබන 

තරගයකි. 
 

 වමම තරගයට සහභාගී ෙන සෑම තරගකරුෙකුම, ඊට අදාෙ පහත 

නියමයන්ව සහ වකාන්වවේි ෙලට බැඳී ිටීමට එකඟ වේ. 
 

 

2. සුදුසුකම් 
 

 තරගය අවුරුදු 16 වහෝ ඊට ෙැඩි පුේගලයින්ව සඳහා විෙෘත වේ. 
 

 සීමාසහිත සන්වෂයින්ව කන්වියුමර් ලංකා සමාගවම් වේෙකයින්වට සහ 

ඔවුන්වවේ පවුවල් සමීපතම සාමාජිකයින්වට වමම තරගයට සහභාගී විය 

වනාහැක. 
 

 

3. තරගය සඳහා ඇතුෙත්වීම 
 

 සහභාගිෙන්වනන්ව, තමන්ව විින්වම නිර්මාණය කෙ Zesta ප්‍රෙර්ධනය 

වකවරන, රූපොහිනී වෙවෙඳ දැන්වීම්  සංකල්පයක් ඉදිරිපත් කෙ යුතුය. 

 Zesta වත් පැකට්ටුෙ (190g වහෝ ෙැඩි) සමග ලබා ගත් 

ඡායාරූපයක් ඔවේ profile පින්වතුරය වලස ඇතුෙත් කරන්වන. 

 ඔබ විින්ව නිර්මාණය කරන ලද  එම වෙවෙඳ දැන්වීම් සංකල්පය, 

2024 අවගෝේතු 10 ෙැනිදා වහෝ ඊට  ප්‍රථම, 

https://www.myzestastory.com/ යන වෙේ අඩවිය හරහා 

ඉදිරිපත් කෙ යුතුය. 

 සෑම සහභාගිෙන්වනකුටම නිර්මාණ කිහිපයක් වුෙද ඉදිරිපත් කෙ 

හැකිය. 
 

 

 

 

 

 

https://www.myzestastory.com/


5. නිර්මාණය සඳහා සපුරාලිය යුතු අෙශ්‍යතා 

 තරගය සඳහා අදාෙ කණ්ඩ -ීඩිවයෝ/ ඕඩිවයෝ/ ේිප්ටට්ට/ 

ේවටෝරිවබෝඩ්/ සජීවිකරණ/ ග්‍රැෆික් 

 ඔබ විින්ව නිර්මාණය ෙන සංකල්ප, video/audio/ animation 

ආකෘතිෙලින්ව ඉදිරිපත් කරන්වවන්ව නම්, එය තත්පර 15 -30 ක කාලයක 

ඇතුෙත් විය යුතුය. 

 

 ඔබ විින්ව ඉදිරිපත් කරන එම නිර්මාණ, පහත ආකෘතිෙලින්ව තිබිය 

යුතුය; 

 

o ීඩිවයෝ/සජීවිකරණ නිර්මාණ සඳහා- MP4 ආකෘතිය වහෝ 

එය ඩවුන්වවලෝඩ් කෙ හැකි  link එක තිබිය යුතුය. 

o ශ්‍රෙය නිර්මාණ සඳහා - MP3 ආකෘතියවහෝ එය 

ඩවුන්වවලෝඩ් කෙ හැකි  link එක තිබිය යුතුය. 

o ේවටෝරිවබෝඩ්/තිර පිටපත්/චිත්‍ර නිර්මාණ සඳහා - 

PDF ආකෘතිය 

o නිර්මාණ වයාමු කරන වගානුවේ ධාරිතාෙය (file size) -100 

MB ට වනාෙැඩි විය යුතුය. 

o ඔබ විින්ව වයාමු කරන සංකල්පය  ඔවේම ේොධීන 

නිර්මාණයක් විය යුතු අතර,  වෙනත් 

අයකුවේ  නිර්මාණ වහෝ අයිතීන්ව උල්ලංඝනය වකවරන 

අන්වසතු නිර්මාණයක් වනාවිය යුතුය. 

o Profile පින්වූවරහි ඇති Zesta වත් පැකට්ටුෙ ඉතා 

පැහැදිලි වලස දිේ විය යුතුයි. 

o වෙවෙඳ දැන්වීවමහි සමාජයට කිිදු අහිතකර, නුසුදුසු 

වහෝ අපහාසාත්මක ෙන කිිදු අන්වතර්ගතයක් අඩංගු 

වනාවිය යුතුය. 
 

 

 නිර්මාණය භාවිතා කිරීම 

 

 

o වමම තරඟය ප්‍රෙර්ධනය කිරීම සඳහා සන්වෂයින්ව කන්වියුමර් 

ලංකා සමාගවම් අභිමතය පරිදි අහඹු වලස වතෝරා ගන්වනා 

නිර්මාණ, සම්ප්‍රදායික හා ඩිජිටල් යන මාධයෙල විකාශනය 

වකවර්. 



6. විනිශ්චය හා ජයග්‍රාහකයින්ව වතෝරා ගැනීම 
 

 

 සීමාසහිත සන්වෂයින්ව කන්වියුමර් ලංකා සමාගම විින්ව වතෝරාපත් කර 

ගනු ලැබූ විනිශ්චය මණ්ඩලයක් විින්ව ියලු නිර්මාණ විනිශ්චය කරනු 

ලැවේ. 
 

 නිර්මාණශීලිත්ෙය, තමන්වවේම කෘතියක් ීම, සන්වනාමය හා ගැෙපීවම් 

හැකියාෙ වමන්වම, සමේත ගුණාත්මකභාෙය යන නිර්ණායක සලකා 

විනිශ්චයන්ව ලබා වේ. 
 

 විනිශ්චය මණ්ඩලවේ තීරණය, අෙසාන තීරණය වේ. 
 

 ජයග්‍රාහකයින්ව වෙත SMS/WhatsApp හරහා පුේගලිකෙ දැනුම් වදනු 

ලැවේ. 
 

 

7. තයාග 
 

 

 තරගවේ පෙමු ජයග්‍රාහකයාට රුපියල් මිලියන 1 ක මුදල් තයාගයක් 

(රුපියල් මිලියනයක් පමණි) පිරිනැවම්. 
 

 

 සන්වෂයින්ව කන්වියුමර් ලංකා සමාගවම් අභිමතය පරිදි රුපියල් 250,000 

(රුපියල් වදලක්ෂ පනේ දහසක් පමණි.) ක සැනිලි තයාග 4ක් ද 

පිරිනැවම්. 
 

 

 තයාග මාරු කෙ වනාහැකි අතර, මුදල් ෙටිනාකමට ගැලවපන විකල්ප 

තයාග පිරිනමනු වනාලැවේ. 
 

 

8. නිර්මාණ හිමිකාරිත්වෙය සහ බුේිමය වේවපාෙ අයිතිය 
 

 

 තරගය සඳහා නිර්මාණ  ඉදිරිපත් කිරීවමන්ව, තරගකරු වකාන්වවේි 

විරහිතෙ, සන්වෂයින්ව පාරිවභෝගික ලංකා ලිමිටඩ් වෙත තමන්ව ඉදිරිපත් 

කරන නිර්මාණය, ඕනෑම මාධයයක ප්‍රදර්ශනය කිරීම ඇතුළුෙ, සමාගවම් 

අභිමතය පරිදි එය භාවිතා කිරීම සඳහා එහි නිර්මාණ අයිතිය හුෙමාරු 

කිරීම /පැෙරීමට එකඟ වේ. 
 

 



 වමම තරගය සඳහා ඔබට ලබා දී ඇති,  "Zesta" යන ෙචනය, Zesta 

ලාංඡනය, "Ting Ting" ශේදය සහ "Pack " යන සන්වනාම වමෙලම්, 

සීමාසහිත සන්වෂයින්ව කන්වියුමර් ලංකා සමාගවම් වේපෙ අයිතියට යටත් 

ෙන අතර, වමම තරගයට සහභාගී ීවමන්ව, එෙැනි ෙචනයක්, 

ලාංඡනයක් වමම තරගය සඳහා හැර, වෙනත් අරමුණක් සඳහා භාවිතා 

කිරීමට අෙසර හිමි වනාෙන බෙ බෙ ියලුම තරගකරුෙන්ව විින්ව 

දැනගත යුතුවේ. 
 

 

9. වපෞේගලිත්වෙ වතාරතුරු  හා දත්වත ආරක්ෂාෙ 
 

 

 තරගය සඳහා සහභාගිෙන්වනන්වවේ පුේගලික වතාරතුරු එම තරගයට 

අදාෙ කටයුතු සඳහා පමණක් භාවිතා කරනු ලැවේ. යම් නිර්මාණයක් 

ජයග්‍රාහී නිර්මාණයක් වලස වතෝරා ගනු ලැබුෙවහාත්, එම නිමාණය 

ඉදිරිපත් කෙ පුේගලයාට ඔහුවේ/ඇයවේ අනුමැතිය ඇතිෙ, සීමාසහිත 

සන්වෂයින්ව කන්වියුමර් ලංකා සමාගම විින්ව තීරණය කරන පරිදි  මාධය 

මගින්ව ප්‍රිේියක්  ලබා වදනු ඇත. තරඟකරුෙන්වවේ වපෞේගලික 

වතාරතුරු එකතු කිරීම සහ භාවිත කිරීම ිදු වකවරන්වවන්ව, ශ්‍රී ලංකාවේ 

අදාෙ නීතිෙලට අනුකූලෙය. 
 

 

10. සාමාන්‍ය වකාන්වවේසි 

 

 සමාගවම් අභිමතය පරිදි, වමම වකාන්වවේි අෙලංගු කිරීවම්, 

නැෙත්ීවම්, වෙනේ කිරීවම් වහෝ එවේත් වනාමැති නම්,  සමේත 

තරගය වහෝ එහි වකාටසක් වහෝ අවහෝි කිරීවම් පරම බලය සන්වෂයින්ව 

කන්වියුමර් ලංකා සමාගම සතු වේ.  
 

 තරගය සඳහා නිර්මාණ ඉදිරිපත් කිරීවම්දි පැන නැගිය  හැකි 

තාක්ෂණික ගැටලු වහෝ අසාර්ථක ීම් සම්බන්වධවයන්ව සීමාසහිත 

සන්වෂයින්ව කන්වියුමර් ලංකා සමාගම ෙගකියනු වනාලැවේ. 
 

 තරගකරුො වමම තරගයට සහභාගී ීවමන්ව වහෝ ඊට අදාෙෙ පැන 

නගින ඕනෑම හිමිකම්, හානි වහෝ ෙගකීම් සම්බන්වධ ගැටලුෙලින්ව, 

සන්වෂයින්ව කන්වියුමර් ලංකා සමාගමද, සන්වෂයින්ව සමූහවේ පූර්ණ වහෝ 

අර්ධ හිමිකාරිත්ෙය සහිත අවනකුත් ි යලුම සමාගම්ද නිදහේ කර තබා 

ගැනීමට එකඟ වේ. 

 

 

 
 



11. නීති 
 

 

වමම නියමයන්ව සහ වකාන්වවේි ශ්‍රී ලංකාවේ නීතීන්වට යටත් වේ. 

 
 

වතාරතුරු දැනගැනීමට : 

තරගය සම්බන්වධ කිියම් ගැටලුෙක් සඳහා වහෝ වතාරතුරු විමසීම් සඳහා, 

කරුණාකර 070 274 0833 අමතන්වන. 
 

 
 

සන්වෂයින්ව කන්වියුමර් ලංකා සමාගම, අංක 60, ශ්‍රීමත් අනගාරික ධර්මපාල 

මාෙත, වකාෙඹ 03. 
 

 


